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ANEXO II

PRESENTACION DE LOS PROYECTOS

Los Proyectos deberán presentarse en sobre o caja cerrada, en forma personal de 10 a 17 hs por ante la Mesa de Entradas del Instituto Nacional de Cine y Artes Audiovisuales – INCAA, o enviarse por correo postal a Lima 319, Piso 1º, Código Postal C1073AAG, desde el 2 de Septiembre hasta el 28 de Octubre de 2011 inclusive, tomándose para este último caso la fecha de imposición de la oficina de correos respectiva.
El sobre o caja deberá estar dirigido a:

Plan Operativo de Promoción y Fomento de Contenidos Audiovisuales Digitales - Segunda Edición -
Asimismo deberá consignarse en su exterior:

1 - Nombre del Concurso al que se presenta. 

2 - Título del Proyecto.

3 - Región por la que participa.

4.- Nombre del presentante.

En su interior el sobre o caja deberá contener:

UNA (1) carpeta impresa y anillada, que conste de TRES (3) partes bien diferenciadas:

A - DOCUMENTACION

B - PROYECTO

C - COPIA DIGITAL DE LA CARPETA IMPRESA

A.- DOCUMENTACION

A.1.- DOCUMENTACION REQUERIDA PARA LOS TRES (3) profesionales asignados a los roles de PRODUCCION, DIRECCION y GUION, respetando el orden aquí establecido:

A.1.1.- CARATULA indicando: Concurso al que se inscribe; Título del Proyecto; Región por la que participa y nombre del PRESENTANTE.

A.1.2.- Anexo III o Anexo IV, -sea persona física o jurídica- y Declaración Jurada del Anexo VII (los que se adjuntan a la presente y que también se podrán descargar de www.incaa.gov.ar). Estos Anexos solo deben ser completados por el PRESENTANTE del Proyecto.

A.1.3.- Fotocopia del Documento Nacional de Identidad (primera, segunda hoja y cambio de domicilio) de los TRES (3) participantes.

A.1.4.- Acreditación de domicilio de los TRES (3) participantes comprobando una residencia no menor a los DOS (2) años en la región por la que participan. Dicha acreditación puede realizarse mediante facturas de servicios a nombre de los participantes (una correspondiente al último mes y una segunda de VEINTICUATRO (24) meses anteriores), contrato de alquiler y/o certificado de domicilio emitido por la policía correspondiente de donde surja la residencia por el período requerido.

A.1.5.- Currículum Vitae (antecedentes no excluyentes) de los participantes.

A.2.- DOCUMENTACION RELATIVA AL PROYECTO, respetando el orden aquí establecido:

A.2.1.- Copia simple de la inscripción de la obra en la Dirección Nacional de Derecho de Autor o Declaración Jurada firmada ante Escribano Público o certificada ante Entidad Bancaria o Juez que acredite la autoría de la obra para aquellas provincias donde no exista sucursal o filial de la DNDA. En este último caso la misma funcionará en carácter de provisoria y deberá ser reemplazada por la inscripción correspondiente en caso de que el Proyecto resulte ganador.

A.2.2.- Autorización y/o cesión de los derechos de uso del guión cuando el autor del argumento sea distinto al PRESENTANTE. La autorización deberá realizarse exclusivamente del autor del argumento al PRESENTANTE, mediante nota debidamente certificada y en la que deberá coincidir el título de la obra con el registrado en el punto 
A.2.1.- La certificación deberá realizarse ante  Escribano Público, Juez o mediante certificación de firma bancaria.

B.- PROYECTO, el que deberá contener el material que se detalla a continuación respetando el orden establecido:

B.1.- CARATULA indicando: Concurso al que se inscribe; Título del Proyecto; Región por la que participa y nombre del PRESENTANTE.

B.1.1.- Sinopsis de General de la Serie (DOS (2) carillas máximo).

B.1.2.- Guión televisivo de cada uno de los CUATRO (4) Capítulos (TRES (3) carillas máximo por capítulo). 
B.1.3.- Propuesta Estética de la Serie, Concepción de los elementos visuales y sonoros.
B.1.4.- Listado de equipo técnico tentativo.

B.1.5.- Cronograma de producción, incluyendo en detalle cada etapa y consideraciones técnicas, incluyendo, forma (2D o 3D),  método de producción y tecnología a utilizar. 
B.1.6.- Presupuesto de Producción (ANEXO V, el que se adjunta a la presente y que también se podrá descargar de www.incaa.gov.ar) 
C.- COPIA DIGITAL DE LA CARPETA IMPRESA. Se deberán presentar DOS (2) copias digitales idénticas de la Carpeta Impresa grabadas en soporte DVD, siguiendo las especificaciones aquí descriptas:

C.1.- Los DVD deben contener UNA (1) Carpeta identificada con el nombre del Proyecto, la que contendrá TRES (3) Sub-carpetas con los siguientes títulos:

C.1.1.- DOCUMENTACION; PROYECTO Y MATERIAL ADICIONAL (esta última optativa).

C.1.2.- Las Sub-carpetas DOCUMENTACION Y PROYECTO deben contener, cada una, un solo archivo en formato PDF (portable document format) el que no deberá exceder los 20 MB (Megabytes), sin excepción. Dichos Archivos deberán ser una copia digital exacta (siguiendo el mismo orden) de los apartados DOCUMENTACION Y PROYECTO de la Carpeta impresa.

C.2.- MATERIAL ADICIONAL. Los PRESENTANTES podrán optar, si así lo desean o creen conveniente por incluir fotografías, tipografías, audios, un demo reel, etc. que sirvan para ilustrar aspectos generales del tratamiento visual y/o sonoro, como material complementario del proyecto.

C.2.1.- La carpeta denominada MATERIAL ADICIONAL podrá constar de hasta TRES (3) Sub-carpetas según el siguiente detalle:

C.2.2.- A la primer Sub-carpeta deberá denominársela IMÁGENES, ésta podrá contener: a) Hasta DIEZ (10) fotografías en formato (Joint Pictures Experts Group - .JPEG) como máximo; y/o b) UN (1) demo reel, de hasta TRES (3) minutos de duración, en formato (Audio Video Interleave. AVI).

C.2.3.- A la segunda Sub-carpeta deberá denominársela AUDIO, y podrá contener: a) Hasta DOS (2) archivos de audio, de hasta TRES (3) minutos de duración como máximo, en formato (Waveform Audio File Format - .WAV).

C.2.4.- La tercer Sub-carpeta deberá denominarse DOCUMENTOS, y contendrá: Cartas de apoyo, recomendaciones, Declaraciones de Interés, Cartas de Intención, etc. Estas deberán adjuntarse en Formato PDF o JPEG.
C.2.5. Cada una de las Sub-carpetas (IMÁGENES, AUDIO Y DOCUMENTOS) no podrán exceder, en su conjunto los 4 GB (Gigabytes).

D.- Dado que las carpetas DOCUMENTACION Y PROYECTO, no pueden exceder los 40 MB (Megabytes), y la Carpeta MATERIAL ADICIONAL, con sus subcarpetas, no pueden exceder los 4 GB (Gigabytes), el peso total del material grabado en el DVD no podrá ser superior a los 4.5 GB (Gigabytes) que es el máximo promedio de capacidad de un DVD estándar. Cualquier material que no cumpla con los presentes requisitos no será entregado al Jurado para su evaluación. No se tendrá en cuenta cualquier otro material remitido que no se encuadre en lo aquí especificado.
ANEXO III

PLAN OPERATIVO DE PROMOCION Y FOMENTO DE CONTENIDOS AUDIOVISUALES DIGITALES
PERSONA FISICA
	 
	

	NOMBRE y APELLIDO

	

	 
	 

	DNI
	

	 
	 

	CUIT / CUIL

	

	 
	 

	DIRECCION POSTAL
	

	 
	

	 
	 

	LOCALIDAD

	

	 
	 

	PROVINCIA

	

	 
	 

	NACIONALIDAD

	

	 
	 

	TELEFONO FIJO

	

	 
	 

	TELEFONO CELULAR
	

	 
	

	 
	 

	E-MAIL

	

	
	 

	ROL EN EL PROYECTO
	

	 
	


 ANEXO IV

PLAN OPERATIVO DE PROMOCION Y FOMENTO DE CONTENIDOS AUDIOVISUALES DIGITALES
PERSONA JURIDICA 

	RAZON SOCIAL

	 

	CUIT/ CUIL

	

	IVA

	

	DIRECCION POSTAL


	

	LOCALIDAD


	 

	PROVINCIA

	

	PAIS

	 

	TELEFONO

	 

	CONTACTO PARA EL PROYECTO

	NOMBRE y APELLIDO


	 

	DNI

	

	TELEFONO FIJO


	

	TELEFONO CELULAR


	

	E-MAIL


	

	ROL EN EL PROYECTO
	


ANEXO V
(El presente ANEXO contempla la casi totalidad de rubros para una producción de animación, solo se deberán completar los ítems que correspondan en función de la técnica utilizar, el grado de complejidad y la duración del proyecto. De surgir un rubro no incluido utilizar el ítem OTROS)
	PLAN OPERATIVO DE PROMOCION Y FOMENTO DE CONTENIDOS AUDIOVISUALES DIGITALES

	
	
	
	
	
	
	

	PRESUPUESTO

	RUBRO
	 
	UNIDADES
	SEMANAS
	Costo unitario
	Costo total
	SUBTOTAL

	1
	LIBRO / ARGUMENTO / GUION
	 
	 
	 
	 
	 

	1.1
	GUION ORIGINAL 
	 
	 
	$----
	$----
	 

	1.2
	INVESTIGACION
	 
	 
	$----
	$----
	 

	1.3
	CESION DE DERECHOS de Guionista y/o Autor
	 
	 
	$----
	$----
	 

	1.4
	MATERIAL DE ARCHIVO
	 
	 
	$----
	$----
	 

	1.5
	BIBLIOGRAFIA
	 
	 
	$----
	$----
	 

	
	
	
	
	SUBTOTAL RUBRO 1
	$----

	2
	ARCHIVO
	 
	 
	 
	 
	 

	2.1
	MATERIAL DE ARCHIVO AUDIOVISUAL
	 
	 
	$----
	$----
	 

	2.2
	MATERIAL DE ARCHIVO  FOTOGRAFICO
	 
	 
	$----
	$----
	 

	2.3
	MATERIAL DE ARCHIVO GRAFICO
	 
	 
	$----
	$----
	 

	
	
	
	
	SUBTOTAL RUBRO 2
	$----

	3
	DIRECCION
	 
	 
	 
	 
	 

	3.1
	DIRECTOR 
	 
	 
	$----
	$----
	 

	3.2
	ASISTENTE DE DIRECCIÓN
	 
	 
	$----
	$----
	 

	
	
	
	
	SUBTOTAL RUBRO 3
	$----

	4
	PRODUCCION
	 
	 
	 
	 
	 

	4.1
	PRODUCTOR GENERAL
	 
	 
	$----
	$----
	 

	4.2
	ASISTENTE DE PRODUCCION
	 
	 
	$----
	$----
	 

	
	
	
	
	SUBTOTAL RUBRO 4
	$----

	5
	EQUIPO TECNICO 
	 
	 

	5.1
	Director de animacion
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.2
	Asistente de Director de Animación
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.3
	Director de Arte
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.4
	Asistente de direccion de Arte
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.5
	Director de preproduccion
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.6
	Artista de preproducción
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.7
	Supervisor de postproduccion
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.8
	Supervisor de Animacion
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.9
	Supervisor técnico ("TD")
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.10
	Editor
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.11
	Asistente de edición
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.12
	Diseño y creacion de personajes Lapiz Senior
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.13
	Diseño y creacion de personajes Lapiz  Junior
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.14
	Modelador 3D Inorgánico Senior
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.15
	Modelador 3D Inorgánico Junior
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.16
	Modelador 3D orgánico Senior
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.17
	Modelador 3D orgánico Junior
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.18
	Rigger Senior
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.19
	Rigger Junior
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.20
	Storyboardista Senior
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.21
	Storyboardista Junior
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.22
	Layoutman Senior
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.23
	Layoutman Junior
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.24
	Ilustrador de Fondos Lapiz Senior
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.25
	Ilustrador de Fondos Lapiz Junior
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.26
	Ilustrador de Fondos Color Senior
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.27
	Ilustrador de Fondos Color Junior
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.28
	Ilustrador de Mate Paintings Senior
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.29
	Ilustrador de Mate Paintings Junior
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.30
	Ilustrador de texturas Senior
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.31
	Ilustrador de texturas Junior
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.32
	Shader Senior
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.33
	Shader Junior
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.34
	Iluminador Senior
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.35
	Iluminador Junior
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.36
	FXs 3D Senior
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.37
	FXs 3D Junior
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.38
	Paint fixer
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.39
	Render Wrangler
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.40
	Asistente de animacion
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.41
	Intercalador 
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.42
	CleanUp/Entintador
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.43
	Chequer 
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.44
	Operador de Scanner
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.45
	Operador de INK&PAINT (por ejemploTOONZ)
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.46
	Compositor digital Senior
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.47
	Compositor digital Junior
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.48
	Coordinador de produccion
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.49
	Productor de linea
	 
	 
	$----
	$----
	 

	5.50
	OTROS
	 
	 
	$----
	$----
	 

	
	
	
	 
	SUBTOTAL RUBRO 5
	 
	$----

	6
	ELENCO ARTISTICO
	 
	 
	 
	 
	 

	6.1
	VOCES PRINCIPALES
	 
	 
	$----
	$----
	 

	6.2
	VOCES SECUNDARIAS
	 
	 
	$----
	$----
	 

	6.3
	BOLO MAYORES
	 
	 
	$----
	$----
	 

	6.4
	BOLO MENORES
	 
	 
	$----
	$----
	 

	6.5
	OTROS
	 
	 
	$----
	$----
	 

	
	
	
	 
	SUBTOTAL RUBRO 7
	 
	$----

	7
	CARGAS SOCIALES
	 
	 
	 
	 
	 

	7.1
	S.A.T
	 
	 
	$----
	$----
	 

	7.2
	A.A.A
	 
	 
	$----
	$----
	 

	7.3
	SADEM
	 
	 
	$----
	$----
	 

	7.4
	SICA
	 
	 
	$----
	$----
	 

	7.5
	OTROS
	 
	 
	$----
	$----
	 

	
	
	
	 
	SUBTOTAL RUBRO 8
	 
	$----

	8
	MOVILIDAD
	 
	 
	 
	 
	 

	8.1
	VEHICULOS DE PRODUCCIÓN
	 
	 
	$----
	$----
	 

	8.2
	VEHICULOS DE UTILERIA Y ESCENOGRAFIA
	 
	 
	$----
	$----
	 

	8.3
	TAXIS
	 
	 
	$----
	$----
	 

	8.4
	REMISES
	 
	 
	$----
	$----
	 

	8.5
	OMNIBUS, TRENES LOCALES, SUBTERRANEOS
	 
	 
	$----
	$----
	 

	8,6
	PASAJES AL INTERIOR DEL PAIS
	 
	 
	$----
	$----
	 

	8,7
	OTROS
	 
	 
	$----
	$----
	 

	
	
	
	 
	SUBTOTAL RUBRO 9
	 
	$----

	9
	COMIDAS Y ALOJAMIENTO
	 
	 
	 
	 
	 

	9.1
	PREPRODUCCION
	 
	 
	$----
	$----
	 

	9.2
	PRODUCCIÓN
	 
	 
	$----
	$----
	 

	9.3
	POSTPRODUCCION
	 
	 
	$----
	$----
	 

	9.4
	OTROS
	 
	 
	$----
	$----
	 

	
	
	
	 
	SUBTOTAL RUBRO 10
	 
	$----

	10
	MUSICA
	 
	 
	 
	 
	 

	10.1
	DERECHOS SADAIC
	 
	 
	$----
	$----
	 

	10.2
	COMPOSITOR
	 
	 
	$----
	$----
	 

	10.3
	MUSICOS
	 
	 
	$----
	$----
	 

	10.4
	SALA DE GRABACIÓN
	 
	 
	$----
	$----
	 

	10.5
	OTROS DERECHOS
	 
	 
	$----
	$----
	 

	
	
	
	 
	SUBTOTAL RUBRO 11
	 
	$----

	11
	MATERIAL VIRGEN
	 
	 
	 
	 
	 

	11.1
	TAPES HD / HDV
	 
	 
	$----
	$----
	 

	11.2
	SOPORTE DIGITAL SONIDO
	 
	 
	$----
	$----
	 

	11.3
	SOPORTE DE ALMACENAMIENTO - COPIAS DE SEGURIDAD 
	 
	 
	$----
	$----
	 

	11.4
	BETACAM DIGITAL
	 
	 
	$----
	$----
	 

	11.5
	OTRO
	 
	 
	$----
	$----
	 

	
	
	
	 
	SUBTOTAL RUBRO 12
	 
	$----

	12
	PROCESO DE LABORATORIO
	 
	 
	 
	 
	 

	12.1
	CORRECCON DE COLOR
	 
	 
	$----
	$----
	 

	12.2
	COPIADOS Y TRANSFERS
	 
	 
	$----
	$----
	 

	12.3
	EDICION DIGITAL 
	 
	 
	$----
	$----
	 

	12.4
	ESTUDIO DE POSTPRODUCCION
	 
	 
	$----
	$----
	 

	
	
	
	 
	SUBTOTAL RUBRO 13
	 
	$----

	13
	PROCESO DE SONIDO
	 
	 
	 
	 
	 

	13.1
	MEZCLA STEREO / MASTERIZACION
	 
	 
	$----
	$----
	 

	13.2
	SALA
	 
	 
	$----
	$----
	 

	13.3
	REGRABACIÓN
	 
	 
	$----
	$----
	 

	13.4
	DOBLAJE
	 
	 
	$----
	$----
	 

	13.5
	SONORIZACIÓN
	 
	 
	$----
	$----
	 

	13.6
	EDICIÓN EFECTOS
	 
	 
	$----
	$----
	 

	13.7
	REGALÍAS
	 
	 
	$----
	$----
	 

	13.8
	OTROS
	 
	 
	$----
	$----
	 

	
	
	
	 
	SUBTOTAL RUBRO 14
	 
	$----

	14
	MATERIALES -MANTENCION
	 
	 
	 
	 
	 

	14.1
	MATERIALES  PARA LA REALIZACIÓN DE LA ANIMACIÓN
	 
	 
	$----
	$----
	 

	14.2
	MANTENCION EQUIPOS - REDES 
	 
	 
	$----
	$----
	 

	14.3
	OTROS
	 
	 
	$----
	$----
	 

	
	
	
	 
	SUBTOTAL RUBRO 15
	 
	$----

	15
	ADMINISTRACION
	 
	 
	 
	 
	 

	15.1
	TELEFONIA FIJA Y FAX
	 
	 
	$----
	$----
	 

	15.2
	TELEFONIA MOVIL
	 
	 
	$----
	$----
	 

	15.3
	UTILES / PAPELERIA
	 
	 
	$----
	$----
	 

	15,4
	ASESORAMIENTO CONTABLE
	 
	 
	$----
	$----
	 

	15.5
	ASESORAMIENTO LEGAL
	 
	 
	$----
	$----
	 

	15.6
	TRAMITES Y PERMISOS
	 
	 
	$----
	$----
	 

	15.7
	SERVICIOS VARIOS
	 
	 
	$----
	$----
	 

	15.8
	CADETERIA / MENSAJERIA
	 
	 
	$----
	$----
	 

	
	
	
	 
	SUBTOTAL RUBRO 16
	 
	$----

	16
	SEGUROS
	 
	 
	 
	 
	 

	16.1
	SEGUROS EQUIPAMIENTO
	 
	 
	$----
	$----
	 

	16.2
	SEGUROS PERSONAL TECNICO / ACTORES ETC.
	 
	 
	$----
	$----
	 

	16.3
	SEGURO D RESPONSABILIDAD CIVIL
	 
	 
	$----
	$----
	 

	
	
	
	 
	SUBTOTAL RUBRO 17
	 
	$----

	17
	SEGURIDAD
	 
	 
	 
	 
	 

	17.1
	SEGURIDAD ESTUDIO Y BIENES
	 
	 
	$----
	$----
	 

	
	
	
	 
	SUBTOTAL RUBRO 18
	 
	$----

	18
	IMPREVISTOS
	 
	 
	 
	 
	 

	18.1
	IMPREVISTOS
	 
	 
	$----
	$----
	 

	
	
	
	 
	SUBTOTAL RUBRO 19
	 
	$----

	
	 
	SUBTOTAL GENERAL RUBROS
	 
	 
	 
	

	
	
	
	
	
	TOTAL
	$----


ANEXO VI

Datos del Proyecto

Título de la Serie

_______________________________________________________________

Género y Formato

_______________________________________________________________

1.- A qué público está orientada:


Edad

	2 a 5 
	

	6 a 12 
	

	13 a 15 
	

	16 a 19 
	

	20 a 30 
	

	30 a 50
	

	Más de 50
	


2.- Qué temática aborda:

_______________________________________________________________

_______________________________________________________________

_______________________________________________________________

3.- En qué franja de programación considera se puede incluir en la grilla:

	Interés General
	

	Educativa 
	

	Científica
	

	Cultural
	

	Entretenimiento
	

	Otra
	


4.- Cuál considera que son las fortalezas del proyecto para la TV Digital:

	La Historia a contar
	
	La calidad de la Animación
	
	El Tratamiento
	

	La Temática
	
	Los recursos técnicos
	
	La propuesta estética
	

	El Guión
	
	El Argumento
	
	Los Actores (voces)
	

	
	
	
	
	Otros
	


Qué otros: ______________________________________________________

5.- ¿Cuál considera será la razón principal por la que el público elegirá ver el segundo capítulo de esta Serie de Animación?

______________________________________________________

______________________________________________________

______________________________________________________

6.- ¿Considera que alguna región o provincias del país se sentirán más atraídas por los contenidos de la serie o estarán más interesadas en verlo? ¿Cuáles? ¿Por qué?

______________________________________________________

______________________________________________________

______________________________________________________

ANEXO VII

	DECLARACION JURADA



	AL ING. GERMAN CALVI – COORDINADOR GENERAL (INCAA) DEL PLAN FOMENTO A LA TELEVISION DIGITAL
Yo,_____________________________________________________________

PRESENTANTE del Proyecto,_______________________________________

DNI N°________________________.-                                       

con domicilio en__________________________________________________

Provincia de___________________________________________.-

Declaro bajo juramento conocer y aceptar las bases del Concurso SERIES DE ANIMACIONES FEDERALES CON ORIENTACION TEMATICA - Edición 2011.

Que entiendo y acepto los Artículos del llamado a Concurso referidos a la prohibición de participar en otro Concurso Nacional o Internacional hasta la publicación en el Boletín Oficial de la lista de ganadores.

Entiendo, a su vez, que de haber resultado ganador de algún Concurso de la Primera Edición del Plan Operativo de Promoción y Fomento de Contenidos Audiovisuales Digitales, no podré acceder a ningún beneficio de la presente convocatoria hasta tanto no haya cancelado todas las obligaciones derivadas del respectivo Contrato. Todo ello con anterioridad al Dictamen Final del Jurado interviniente.

Que reúno los requisitos necesarios para participar del Concurso mencionado. 

En caso de falsedad en la información o en la documentación presentada o trasgresión a las prohibiciones establecidas me someto a las disposiciones administrativas que correspondan.

FIRMA y ACLARACION



ANEXO VIII

ESPECIFICACIONES TECNICAS

A.- La calidad del material debe ser óptima para su posterior transmi​sión y/o reproducción. El soporte del tape no deberá encontrarse dañado. Los tapes no deben tener dropouts o cualquier anomalía de video/audio. Todos los tapes deben tener una señal de referencia (barras, charter de inicio, countdown) al comienzo. El material entregado deberá tener graba​do Time Code Longitudinal, sin excepción, e indicar en la tarjeta que acompaña a dicho tape, el punto de comienzo y de final del programa, todo ello de conformidad con las siguientes especificaciones técnicas e informativas:

A.1.- Los masters de los puntos 27.4.g y 27.4.h, con banda internacional deben incluir la gráfica completa. Al final de cada capítulo, se debe agregar lo que se especifica a continuación:

	A
	un minuto (1´) de negro

	B
	las imágenes limpias (clean) de los planos que contienen zócalos (mención de referencias: nombres, lugares, fechas, etc.)

	C
	el pack gráfico sin texto (fondo de apertura, separadores, fondo de créditos, etc.) que debe contener los zócalos gráficos sobre fondo negro.

	D
	En caso de que el pack gráfico deba ser recortado, a continuación de este, debe ir el mismo en blanco y negro para su posterior postproducción (recorte por matte key) donde el blanco funciona para recorte.


A.2.- INFORMACION DEL INCIO DE CADA TAPE
	INICIO
	FINAL
	DURACIÓN
	VIDEO
	AUDIO

	00:00:00:00
	00:01:00:00
	0:01:00:00
	Barras al 75% de saturación
	Tono de referencia de 1 kHz en los canales 1 y 2, referencia de 400 Hz  en canales 3 y 4. El tono de referencia

-10 dB.

	00:01:00:00
	00:01:20:00
	00:00:20:00
	Charter del programa (Información)


	Sin Audio

	0:01:20:00
	00:01:28:00
	00:00:08:00
	Contador 10 a 3 (Countdown)
	Tono audible de 1 segundo entre intervalos



	00:01:28:00
	00:01:30:00
	00:00:02:00
	Negro
	Sin audio



	00:01:30:00
	
	
	Inicio de programa
	Audio del programa


A.3.- VALORES DE VIDEO EN MASTERS. Los niveles blancos de video no deben exceder 1Volt para las señales componentes y los niveles negros del programa no deben extenderse debajo de 0 VDC. Ni los blancos ni los negros de la luminiscencia del programa se deben clipear excesivamente. 

A.3.1.- NIVELES DE BLANCO EN LA SEÑAL COMPUESTA. Los niveles de blanco en la señal de video compuesta no deben exceder los 100 IRE y los niveles de negro no deben bajar de 7.5 IRE. Ni los niveles de blanco o negro deben ser “clipeados” (con niveles de blancos cortados) excesivamente.
A.3.2.- NIVELES DE CROMA EN LA SEÑAL DE VIDEO COMPUESTA. Los niveles de croma no deben exceder los 40 IRE cuando son medidos con el filtro “Chroma” encendido. Los niveles ilegales deben ser ajustados para prevenir la sobremodulación de la transmisión, lo que daría como resultado pérdida de fidelidad de color y de detalle.

A.3.3.- RELACION DE ASPECTO. Los especificados para cada uno de los masters detallados en el artículo 19. Para el caso de los masters que sean entregados en 4:3 con intervención 16:9 letterbox las franjas negras (o la máscara negra) deben estar libres de gráfica o de cualquier otro elemento.
A.3.4.- ESPECIFICACIONES DE LA ZONA DE LOGOS PARA MASTERS. Es importante que las gráficas, tales como títulos o créditos, conserven un lugar libre en la pantalla para que se pueda ver el logo del canal al aire, o “mosca”, y con esto dichos gráficos se puedan ver o leer bien. El logo en pantalla o “mosca” generalmente está situado en el margen superior derecho de la pantalla. Las zonas de la mosca no deben tener información estática.

A.4.- VALORES DE AUDIO EN MASTERS. Valores en medición digital de Audio:
	Pistas
	Valores de referencia

	Audio MIX
	-20 dB a -10 Db

	Música - efectos - voces 
	-20 dB a -10 Db


A.4.1- FASE DE AUDIO. Cuando los canales izquierdo y derecho son sumados y convertidos a monofónico, no debe haber inversión de fase (o cancelación) o algún cambio en la calidad del sonido. El uso de programas o hardware que ayude a mejorar la mezcla estéreo debe ser empleado también para asegurar una reproducción monofónica con igual calidad.

A.4.2.- NIVELES DE AUDIO. Niveles de Peak Program (Medida Digital). En la mezcla Audio MIX, los niveles pico y el audio en general no debe pasar de -10 dB. Y el mínimo, en -20 dB.

A.5.- VALORES DEL SUBTITULADO. Para el caso que la Serie  presente subtitulados parciales o totales se deberán tener en cuenta las siguientes especificaciones:

	Aspecto 4:3
	Aspecto 16:9

	Fuente: Helvética 65 Medium
Tamaño: 28
Kerning: 3
Leading: -3
Color: amarillo
Sombra: 2
Borde: el más fino
Color borde: negro
	Fuente: Helvética 65 Medium
Tamaño: 28
Kerning: 0
Leading: -3
Color: amarillo
Sombra: 2
Borde: el más fino
Color borde: negro


A.5.1.- NORMAS TECNICAS GENERALES DEL SUBTITULADO.
A.5.2.- La cantidad máxima de caracteres por línea es de 30. En caso de haber menos de 30 caracteres, debe ir sí o sí en una sola línea. 

A.5.3.- Normalmente, la cantidad de líneas no supera las 2 aunque, en casos especiales, pueden ir 3 líneas, siempre y cuando la imagen lo permita, es decir, depende del contenido o del tamaño del plano (el subtitulado no debe tapar información visual importante como, por ejemplo, la cara de un personaje).

A.5.4.- El color de la letra debe amarillo (inferior al 100% para que no fliquee), con borde finito negro.

A.5.5.- Al pasar de una imagen a otra (si a ambas les corresponde un subtitulado), solo deben usarse los puntos suspensivos cuando, por motivos de entonación, se requiera de dicha puntuación. De lo contrario, se usará el signo de puntuación que a ese caso corresponda (ya sea una coma, un punto y coma, dos puntos, un punto y seguido o un punto y aparte). De no ser necesario ningún signo de puntuación entre el pasaje de una imagen a otra, simplemente se respetará la ausencia de él.

A.5.6.-El subtitulado debe ir en sincro, es decir, debe seguir el ritmo de quien está hablando -esté en plano o sea narración en off-. No debe haber subtitulado cuando nadie habla o hay silencios.

A.5.7.- No subtitular sobre gráfica.

A.5.8.- En caso de los formatos 16:9, no colocar el subtitulado sobre la banda negra.

A.5.9.- El paso de un subtitulado a otro es por corte.

A.5.10.- El  Master deberá estar completo con la gráfica incluida. Al finalizarlo, dejar un minuto de negro. A continuación, se deberá grabar las imágenes limpias (clean) de las tomas que contengan zócalos (nombres de testimonios a cámara, fechas y lugares, etc.) y el pack gráfico sin texto (fondo de apertura, separadores, fondo de  créditos  y  zócalos con canal alpha).

Sexo


Masculino �
�
�
Femenino�
�
�



Nivel Socioeconómico


A �
�
�
B �
�
�
C �
�
�
D �
�
�
E �
�
�
F�
�
�






Nivel Educativo 


Primario Incompleto�
�
�
Primario Completo�
�
�
Secundario Incompleto�
�
�
Secundario Completo �
�
�
Terciario Incompleto�
�
�
Terciario Completo�
�
�
Universitario Incompleto�
�
�
Universitario Completo�
�
�
Cuarto Nivel�
�
�
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